o

E 7.1. PROPOSATUTAKO IRTENBIDEAREN POSTERRA o b
Osatu honako txantiloi hau, zure diseinu berriarekin erlazionatutako alderdi guztiak kontuan hartuz.
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Atetik sartzerakoan, puf batzuk esertzeko eta
proiektore batekin gainean nahi izanez gero
pelikulak edo ikusteko. Beste aldean berriz,
ezkerretan, sofa bat bertan esertzeko ondoan
armairu batekin, mahai jokoak, liburuak..
gordetzeko. Gelaren erdialdean mahai batzuk
bertan eseriak egoteko lasai-lasai hitz egiteko
edo jolasteko mahai jokoetara. Mahaien
eskuinaldean, ping-pong mahai bat dago
jolasteko. Lehengo komunak zeuden lekuan,

mabhai bat ordenagailuekin bertan egoteko
eta sofa batzuk bertan eseriak egoteko txanda

itxaroten edo besteak okupaturik badaude, bertan eseriak egoteko. Azkenik, ordenagailuen
gelaren ondoan, sukalde baten antzeko bat jarri dugu,_mahai bat ahulkiekin lasai egoteko bertan

gosaltzen zauden bitartean.
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